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PROFESORADO:

e Paulino César Pardo Prieto. Profesor
Titular de Universidad. Facultad de
Derecho. Universidad de Ledn.

e Enrique Martinez Lombé. Profesor
Asociado. Universidad de Ledn.

e Javier Castifieiras Lépez. Profesor
asociado. Universidad de Ledn.

e José Alberto Mordis Moran. Ayudante
doctor. Universidad de Ledn.

e José Manuel Trabado Cabado. Profesor
Titular de Universidad. Facultad de Filosofia
y Letras. Universidad de Ledn.

e Margarita Carretero Gonzdlez. Profesora
Titular de Universidad . Universidad de
Granada.

e German Navarro Espinach. Catedratico de
Universidad. Universidad de Zaragoza.

e [figo Mugueta Moreno. Contratado
Doctor. Universidad Publica de Navarra.

e Oscar Perea Rodriguez. PhiloBiblon
Project. University of San Francisco.
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EDAD MEDIA, CINE, VIDEOJUEGOS Y
OTROS MEDIA

DIRECTORES:

e José Alberto Mordis Moran. Ayudante
doctor.

e Maria Dolores Teijeira Pablos. Titular
de Universidad.

Facultad de Filosofia y Letras.
Universidad de Ledn.

LUGAR:

Online

FECHAS:
01/07/2020-03/07/2020

HORARIOS:
De9aldydel6a20horas

DURACION:

30 horas presenciales+ 15 horas trabajo
alumno

NUMERO DE ALUMNOS:
Minimo: 10y Maximo: 50

TASAS:

e Ordinaria: 30 €
e Alumnos ULE: 20 €
e Desempleados: 20 €

Y

MUNDO MEDIEVAL VIRTUAL: °

' DESTINATARIOS:

Licenciados, Graduados y Posgraduados
en Historia, Historia del Arte,
Humanidades vy titulaciones afines.
Alumnos de las titulaciones sefialadas.
Investigadores pre y post-doctorales.
Profesores de Ensefianza Secundaria.
Interesados en el tema.

CREDITOS DE LIBRE CONFIGURACION:
2 créditos ECTS

OBJETIVOS:

1. Ofrecer una visién amplia,
globalizadora y actualizada en torno a la
relevancia de la Edad Media como fuente
de inspiracién para el cine, los
videojuegosy otras tecnologias.

2. Buscar el tratamiento interdisciplinar
en el anadlisis de un tema medieval de
gran trascendencia histdrica, artistica y
literaria, asi como sus repercusiones en
los medios virtuales.

3. Ofrecer herramientas practicas para
valorar artistica y estéticamente la
presencia del mundo medieval en los
nuevos medios audiovisuales.

PROGRAMA:
Miércoles 1dejulio:
10:00. Inauguracién del curso.

10:30. Conferencia Inaugural: Dr.
German Navarro Espinach (Universidad

de Zaragoza), "Edad Media, cine y
diversidad". Conferencia en abierto.

12:30. Conferencia: Dr. José Alberto
Mordis Moran (IEM Universidad de
Ledn), "El romanico como escenario
cinematografico".

16:30. Conferencia: Dr. Javier
Castifieiras (Universidad de Ledn),
"Videojuegos y Edad Media. De la
fantasia épica al paisaje arqueoldgico".

18:30. Conferencia: Dr. Oscar Perea
Rodriguez (University of San Francisco)
"La Edad Media Hispanica a través de
Monty PythonyJuego de Tronos".

Jueves 2 dejulio

10:00. Conferencia: Dr. Enrique
Martinez Lombd (Universidad de Ledn)
"Tecnologia y media al servicio
de la museologia: conservacidn,
interpretaciéon y comunicaciéon del
patrimonio cultural medieval".

12:00. Conferencia: Dr. José Manuel
Trabado Cabado (Universidad de Ledn)"
"Imagenes de la EM en el comic: del
relato épico a la narracién de lo
cotidiano".

17:00. Practica virtual: Javier Castifieiras
(Universidad de Ledn), "Jugando con la
Edad Media".

Viernes 3 dejulio:

9:00. Conferencia: Dra. Margarita
Carretero (Universidad de Granada),
"Intertextualidad medieval y
medievalista en El sefior de los anillos de
Peter Jackson".

Y

’1" 10:30. Dr. Paulino Pardo Prieto (IEM

Universidad de Ledn), "Inquisicion, cine
y videojuegos. De Juana de Arco a
Assassin's Creed".

13:00. Conferencia de clausura: [fiigo
Mugueta (Universidad de Navarra),
"Representaciones sociales de la Edad
Media en el mundo digital: Videojuegos,
redessocialesy big data".



